
Antoine Demaison 
Chronique :  Demons of the Caribbean Nature : Fanatique Maison : Namaru 

Concept : Bourreau Vengeur Attitude : Risque tout Visage : Nusku 

Attributs 

Physique Social Mental 

Force  Charisme éloquent  Perception  

Dextérité  Manipulation  Intelligence  

Vigueur  Apparence  Astuce  

Capacités 

Talents Compétences Connaissances 

Bagarre  Animaux  Alphabétisation  

Commandement  Arme : Haches  Droit  

Conscience  Arme : Couteaux  Finances  

Empathie  Artisanat  Investigation  

Esquive  Equitation  Linguistique  

Expression  Escrime  Maintenance  

Intimidation  Etiquette  Médecine  

Intuition  Furtivité  Occultisme  

Sports  Herboristerie  Politique  

Subterfuge  Représentations  Religion  

Vigilance  Survie ville  Sciences  

Avantages 

Historique Historique Vertus 

Eminence  Contacts  Conscience  

Héritage  Pactes  Conviction  

Parangon  ___________  Courage  

 

Autres Traits Volonté Santé 
Larcins    

Manœuvres   Contusion  

   Contusion  

Arme : Canon  Foi Contusion  

Arme :   Contusion  

Arme :   Blessure légère -1 

Navigation   Blessure moyenne -1 

Cartographie   Blessure grave -2 

Art. : Menuiserie  Tourment Handicap -2 

Art. : Calfatage   Infirmité -5 

Art. : Voilerie   Invalidité  

     

Conn. nautiques  Expérience Sciences 

Conn. navires   Fondamentaux  

Méd. : Chirurgie   Humanité  

Sci. : Balistique   Divin  

Sci. : Géographie   Flammes  

Sci. : Hydrographie   Radiance  

Sci. : Ing. navale   _________________  

Signalisation   _________________  
   



Description 

Nom céleste  Phoenix 

Age   

Age apparent  40 ans 

Date de naissance   

Date de possession   

Cheveux  Bruns et courts 

Yeux  Noisette 

Nationalité  Française 

Taille  1,90 m 

Poids  80 kg 

Sexe  Masculin 
 

 

Forme apocalyptique 

Nom  Description 

Linceul de flammes  Les attaques (à distance ou au contact) se font à une difficulté de +1 

Immunité au feu  Ne subit pas de dommage du fait de la chaleur ou du feu 

Actions supplémentaires  Peut utiliser 1 point de Foi/action supplémentaire 

Initiative améliorée  +2 à son initiative 
   

Tourment 

Taille augmentée  +1/3 de taille, ajoutant +2 à la Force, +1 en Dextérité et +1 à la Vigueur 

Crocs/Griffes  Occasionnent Force + 2 de dommages aggravés 

Queue cinglante  Queue reptilienne se terminant par une pointe osseuse, qui inflige Force +-1 de 

dommages aggravés 

Sang ardent  Les objets inflammables s’embrasent au contact ne serait-ce que de quelques gouttes. 

Les adversaires au contact subissent une blessure par brûlure (létale, sauf pour les 

créatures spécialement sensibles au feu), à chaque fois qu’ils parviennent à blesser le 

déchu (sauf blessure contondante). 

 

 

Atouts - Handicaps 

Atout  Coût  Handicap  Coût 

Code Moral  1  Idée fixe (abus de pouvoir)  3 

Energique  2  Cauchemars  1 

    Antipathie (abus des femmes)  1 

    Vraie réflexion  1 

       
 


